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2. XR 기기및 OLEDoS 시장상황
2.3 OLEDoS 산업의성공요소

2024년 Apple의 Vision Pro 출시이후웨어러블디바이스와 XR 시장이주목받으면서 관련신제품개발이활발함. XR  기기의핵심소자인 OLEDoS산업의

성공을위해기술혁신과 시장수요확대및 제조비용감소 그리고 supply chain 생태계구축과같은요소들이필요함. 

1.기술혁신

▪  OLEDoS향반도체설계, Si-backplane foundry 공정, OLED frontplane 공정및소재 전반에관한기술혁신이필요함. 

  1) Zero dead pixel에대응하는 Si-backplane 설계및제조공정확립 

2) 초고해상도(Real 4K)의 RGB patterning 양산기술확보

  3) 고효율, 고휘도, 장수명디바이스 개발 : Power < 2W, Lifetime T95 > 500 hrs @ 10,000 nit)

4) 사용자의편의성개선 : 착용감, 피로감, 에너지효율, 충전속도등장시간사용에불편함이없는기술개발

 2. 시장수요확대

▪ 시장수요는주요성공요인중하나임. AI 기능활용에가장적합한 XR 기기로서응용 SW의확대와 편의성 개선이필요함. 

  1) 소비자가전 : Smartphone, Monitor, TV 등의가전기기로서의활용증가

  2) 업무생산성향상 : 공간 computing, interactive 기능개선등 

  3) 교육과 군사및 Bio 등의응용영역확대 

  4) LCD 기반의보급형 XR(2K해상도) 기기수요대체
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2. OLEDoS 적용 XR 기기및업체동향
3.2 OLEDoS 적용주요 VR과MR 제품및업체현황

▪ Apple은 2024년 6월 개발자 conference에서 Apple Intelligence를 발표하며, 하드웨어와 소프트웨어에 이어 'AI 플랫폼 기업'으로서의 생태계를

선도하겠다고 언급함. Apple은 AI 기능이 강화된 구동 processor를 다양한 IT 기기와 AI server에 적용할 계획임. TSMC가 2024년 7월 Apple의 M5 (2nm 
process) chip의 시험 생산에 들어간 바 있으며, 2025년 하반기에 양산을 시작할것으로 예상됨. 2024년 출시된 IPAD pro에 최초 적용되고 MacBook series 
등에확대적용되고 있는M4 chip (2세대 3nm process)에비해M5 chip의성능은 *** ~ *** % 향상되고 전력소모는 *** % 감소할것으로예상됨. 

▪ Apple Vision Pro의부품원가는 *** 정도이며판매가의 *** %에달함. 가장비싼부품은 *** 인 Sony사의 dual OLEDoS로서, 부품원가의 *** % 수준임. 구동
processor인M2 (5nm process)와 R1 chip의합산가격은 *** 달러로 *** % 수준임. 

▪ Apple은 2025년에는 AI 플랫폼확산과 XR 기기보급을 위해두종류의새로운 XR 제품을공개할 것으로예상됨. 
 1)  Vision Pro의업그레이드 버전 Vision Pro 2 : Spatial computing활용에최적화된 *** 을적용.
2) $2000 이하수준의보급형 Vision lite : Seeya와 BOE 등중국업체의 OLEDoS와 1500ppi 일반 OLED를동시에검토중임. 
                                                                      Camera, Sensor의숫자를줄이고 smartphone용 A series processor 적용. 

Apple  
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